
COSTO: € 400,00 

DURATA: 40 ore  

GIORNI: dal lunedì al venerdì 8:00/12:00 – 14:00/18:00 

 

 

CORSO BASE N°1 

DISEGNO 
 

Breve introduzione sulla Storia dell’Arte nei secoli, evidenziando l’area 
geografica occidentale (con accenni a quella Africana, Cinese, Giapponese, 

Indiana, Islamica, Mesopotamica, Persiana), cronologia degli stili e studio 
sull’uso del ferro in architettura. 

 
DISEGNO TECNICO: parte teorica con esercizi di pratica 
 

 LE PROIEZIONI ORTOGONALI 

• Disegni di poligoni in proiezioni ortogonali. 
• Disegni di poligoni tridimensionali in proiezioni ortogonali. 

 
 L’ASSONOMETRIA 

• Assonometria - cavaliera rapida e cavaliera generica. 
• Assonometria - monometrica e variazioni monometriche. 

• Assonometria isometrica. 
• Assonometria militare. 

 
 LA PROSPETTIVA 

• Prospettiva centrale a un punto di fuga. 
• Prospettiva a uno due e tre punti di fuga. 

• Prospettiva dal basso verso l’alto centrale o asimmetrica. 
 

 GLI ESPLOSI 

• Scomposizione di un elemento finito, in modo da visualizzare tutti i suoi 
componenti interni e la loro disposizione di accoppiamento. 

 

DISEGNO A MANO LIBERA: parte teorica con esercizi di pratica 
 

 COPIA DAL VERO 

• Come trasportare le misure in proporzione di scala. 
• Sfumatura e ombreggiature su superfici piane, concave, convesse. 

• Ombre riflesse e acquisite di superfici statiche o liquide. 
Ad ogni studente sarà assegnato un disegno da copiare dal vero. 

Lo studente dovrà attenersi esclusivamente alle tecniche acquisite, rispettando 
il modello assegnato. 

 
 SEQUENZA DI MOVIMENTO 

• Disegno di uno o più oggetti in fase di movimento o di torsione rappresentati 

in una sequenza di disegni suddivisi su un percorso definito. 

 


